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HYBRIDE | ERNARCHITEKTUREN
SINNVOLL GESTALTEN

Die COVID-19-Pandemie ging auch am ansonsten reformimmunen Schulsystem nicht
spurlos vorbei. Die »Zwangsdigitalisierung« von Schule sorgte fur neue Ideen und Dis-

kurse, der Begriff des »hybriden Lernens« erlangte ungeahnte Popularitat. Dieser Beitrag
zeigt Moglichkeiten, wie hybrides Lehren und Lernen nachhaltig umgesetzt werden kann.

Uber mehrere Monate hinweg war das »hybride

Lernen« plotzlich in aller Munde. Doch bereits frih
gab es Stimmen, die auf das oftmals falsch verstandene
Konzept des hybriden Lernens verwiesen. »Hybrid be-
deutet, dass Prasenz- und Distanzunterricht miteinan-
der verbunden sind. Es bedeutet nicht doppelte Arbeit
fur Lehrkrafte und halber Unterricht fur Schilerinnen
und Schler.« So duBerte sich Schulleiterin Wanda Klee
aus Nordrhein-Westfalen in einem Artikel im Tagesspie-
gel im Dezember 2020.

M it der ersten pandemiebedingten SchulschlieRung
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DIGITAL FIRST ...

Statt durchdachter Lernkonzepte wurden in der Vergan-
genheit allzu haufig tradierte Formen des Unterrichts
digitalisiert. Eine funktionale Anderung oder gar eine
sinnhafte VerknUpfung verschiedener Unterrichtsfor-
men fand selten statt. Bundesweit zu beobachten war
dies am erstaunlichen Phanomen, dass viele Schulen die
Stundenplane der Schiler*innen in Form von Videokon-
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ferenzen abbildeten. Entsprechend mussten Kinder vie-
lerorts oft funf Stunden oder mehr vor einem Computer
sitzen, via Webcam beobachtet durch die Lehrkraft.

... BEDENKEN SECOND?

Dass dies keine gute Idee ist, zeigt uns nicht zuletzt die
internationale Vergleichsstudie ICILS, die im Abstand
von funf Jahren die computer- und informationsbezoge-
nen Kompetenzen von Schiler*innen der Klassenstufe
acht erfasst. Sowohl 2013 als auch 2018 musste fest-
gestellt werden, dass es in Deutschland (im Gegensatz
zu den meisten anderen ICILS-Teilnehmerlandern) zu



www.excitingedu.de

einem negativen Zusammenhang zwischen Kompetenz-
erwerb und Nutzungshaufigkeit digitaler Medien fur
schulische Zwecke kommt. Damit bestatigte sich die Er-
kenntnis, dass die technischen Mittel unserer Zeit auch
einer entsprechend zeitgemal3en Didaktik und Methodik
bedurfen. Eine Neugestaltung der Lehr- und Lernpro-

#TWITTERLEHRERZIMMER

Im #twitterlehrerzimmer kénnen Impulse zu hybri-

den Lernraumen geteilt werden. Die Vernetzung
zesse zur sinnvollen Einbindung digitaler Lernumgebun- lohnt sich.

gen, wie sie bereits 2016 von der Kultusministerkonfe-
renz gefordert wurde, ist unumganglich.

Konzepts stellen die grundlegenden Bedurfnisse beim

W& Lernen dar: Lernende winschen sich Inspiration oder
Orientierung, Unterstitzung, Verstehen und Sinn, Aus-

»Hyb rid bedeutet, dass tausch und Vielfalt, sie haben das Bedurfnis nach Krea-
__ . tivitat, Selbstwirksamkeit und Autonomie, je nachdem,
Prasenz- und Distanz- in welcher Phase ihres Lernprozesses und in welchem

. L. individuellen Kontext sie sich gerade bewegen.
unterricht miteinander

verbunden sind.« Y

Statt der schlichten Digitalisierung von Prozessen »Statt in realen Orten und
oder dem Addieren digitaler Elemente zum ansonsten Raumen zu denken. nutzt
klassischen, unveranderten Prasenzunterricht gilt es zu !

(iberlegen, wie reale und virtuelle Rdume und Angebote das Lernraumkonze pt einen
sinnvoll miteinander kombiniert und vernetzt werden . .
kénnen, sodass hieraus ein neuer, ein hybrider Raum erwelterten Raumbegrlff.«
entsteht, der viel mehr als ein Klassenzimmer sein kann.

LOSUNG LERNRAUMKONZEPT

WIE HYBRIDE LERNRAUME INEINANDERGREIFEN
Statt in realen Orten und Rdumen zu denken, nutzt das

das von Ulrike Linz fur die Gestaltung zeitgemal3er und

Das Lernraumkonzept antwortet auf diese grundlegen-
zukunftsfahiger Lernraume entwickelte Lernraumkon-

den Bedurfnisse im Lernprozess und zeigt in den dafur

definierten Lernrdumen Handlungsoptionen sowohl fur
zept einen erweiterten Raumbegriff und verbindet darin Lehrkrdfte als auch fur Lernende. Jeder der vorgestell-
unterschiedliche Raumdimensionen und -bedeutungen ten Lernrdume ist wichtig. Die Lernrdume sind dabei
wie Handlungs- und Spielraum, Denk- und Reflexions- nicht als scharf voneinander abtrennbare Aktivitaten
raum oder auch Begegnungs- und Erkundungsraum. und Angebote zu verstehen, da sie an vielen Stellen
Das zentrale Anliegen und Ziel des Lernraumkonzepts ineinandergreifen. Die vorgestellte Differenzierung dient
ist es, relevante »Lernraume« zu definieren und ins dazu, das Kerngeschehen eines jeden Lernraums sicht-
Bewusstsein zu ricken, um sie so fur die individuelle

Nutzung und Gestaltung durch Lehrkrafte und Schu- Der Lernraum »Freiraumc« steht als
ler*innen zuganglich zu machen. Den Ausgangpunkt des

wichtigste Komponente im Mittelpunkt
des Konzepts

Input & Instruktion Vernetzung & Austausch Training & Ubung
Vertiefung eines Themas (aus Instruktion,
Workshop / Atelier, Maker Space 0. A)
in Selbststeverung und Peer-Arbeit,
vorbereiteter materialgestitzter Lernraum

thematischer Input, fachbezogene
Informationen / Instruktionen
mit Méglichkeit zu Fragen [ Austausch

definierter Zeitraum mit Maglichkeiten
zur Vernetzung, fur Verabredungen und
Kooperationen in Eigenverantwortung
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2 ubtjf Lernerfahrungen — Teil- F reiraum Projekte (fach- / jahrgangsibergreifend /
@ nehmer*Innen sind Teilgeber *innen von facherverbindend, kilnstlerisch) mit
v Themen, die sie besprechen wollen, Austausch und Reflexion
= sie laden zu Ort/Zeit ein
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2 Maker Space / Idea Lab Feedback & Reflexion Transfer =
%nﬂ offener Arbeitsraum mit digitalen und (Peer-) Feedback und begleitate Impulse und Zeit 2um =]
= analogen Medien fior selbstgestevertes Reflexion zu den erprobten und Ubertrag erworbener Kenntnisse ©
% kreatives Arbeiten und erlebten Lernriumen und Lernwegen in und Kompetenzen
=] icklun Einzel- und Gruppengesprachen in die weitere Praxis
[ Produktentwicklung
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DREI PRAKTISCHE PERSPEKTIVEN AUF DAS LERNRAUMKONZEPT

Perspektive Lehrkraft:

Hybride Lernraume
gestalten am Beispiel
des Lernraums »Input &
Instruktion«

Lehrvortrége und Ubungs-
aufgaben sind Bestandteile
eines Unterrichts, die sich sehr
gut in virtuellen Lernrdumen
abbilden lassen. Erklarvideos,
Podcasts, interaktive Poster
und Arbeitsblatter oder digi-
tale Ubungsaufgaben, die den
Schuler*innen bereitgestellt
werden und die von ihnen
jederzeit abgerufen werden
kdnnen (egal, ob zu Hause
oder wahrend der Unterrichts-
zeit in offenen Lernzeiten),
stellen eine gute Erganzung
zum Lernen im Klassenver-
bund dar und verschaffen der
Lehrkraft zudem Raum fur die
individuelle Begleitung der
Schiler*innen.

Perspektive Schuler*in:

Individuelle Bediirfnisse
erkennen und Lernen
reflektieren

Das Bild der Lernraume lasst
sich sehr gut dafur nutzen, um
gemeinsam mit Schuler*innen
Uber individuelle Bediirfnisse
und verschiedene Lerner-
fahrungen ins Gesprach zu
kommen. Bestenfalls kdnnen
gemeinsam vorhandene und
fehlende Lernrdaume erkundet,
geplant und mithilfe ana-
loger und digitaler Elemente
so gestaltet werden, dass alle
bedarfsorientiert darauf zu-
greifen konnen. Nicht zuletzt
werden Schiler*innen auf
diese Weise in ihrer grundle-
genden Kompetenz geférdert,
die eigenen BedUrfnisse zu
erkennen und das eigene Han-
deln adaquat auszurichten.

Perspektive Schulentwicklung:

Neue Lernraume ent-
decken, gestalten und fur
alle nutzbar machen

Mithilfe des Lernraumkon-
zepts kann sehr gut Uberprift
werden, welche Lernraume die
eigene Schule bereits bietet,
welche Lernraume vielleicht
geschaffen werden kdnnen
und welche Raume womaoglich
gar nicht abgebildet werden.
Methodisch bietet sich er-
ganzend an, einen einfachen
Grundriss der eigenen Schu-
le zu zeichnen, um dort die
verschiedenen Lernrdume zu
verorten und analoge sowie
digitale Gestaltungselemente
(etwa via Post-its) zu notieren.
Auf diese Weise kdnnen Pla-
nungsszenarien fur die Schule
entwickelt und hybride Lern-
raume nach und nach gemein-
schaftlich realisiert werden.

bar zu machen, dieses zu berUcksichtigen und langfristig
im Blick zu behalten, um bedurfnisorientiert lernen und
Lernprozesse ganzheitlich begleiten zu kénnen.

Im Zentrum des Konzepts steht der Freiraum - sicher
der meist unterschatzte Lernraum -, denn es braucht
zur Verankerung von Wissen Freiraum und Pausen.
Zudem ist Lernen ein hoch individueller Prozess. Darum
ist die Anerkennung und Forderung von Autonomie

und Selbststeuerung der Lernenden eine zwingende
Voraussetzung, damit sie lernen, ihre (Lern)bedurfnis-
se selbststandig zu erkennen und ihre Lernprozesse

konzept dabei, konsequent das Lernen und die Lernen-
den in den Mittelpunkt zu stellen und auf die Vielfalt der
BedUrfnisse adaquat zu reagieren.

NACHTEILE TRADITIONELLER LERNFORMEN

Schaut man auf die vorherrschenden Formen schu-
lischer Lernsituationen, Uberwiegen sicherlich die
Lernréume »Input/Instruktion« und »Training/Ubungs,
und an die Stelle von formativem Feedback oder echten
Reflexionsangeboten tritt meist Bewertung in Form von

kompetent zu gestalten. Lehrkraften hilft das Lernraum- Noten.
Vertrauen und Freiheit ) . { Kontrolle und Struktur g
Einfache Technik » . { Neue Technik %
°
Asynchron il { Synchron
Offene Projektarbeit P . 4 Kleinschrittige Ubungen
Peerfeedback ) . { Feedback durch Lehrende

Mithilfe des didaktischen Schiebereglers zum individuell gestalteten hybriden Lernsetting
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MEHR ZUM THEMA

— Beispiel fur eine hybride Lernraumgestaltung:
https://bit.ly/3ADNefU

Arbeitspapier Distanzlernen:
https://bit.ly/3BJaPgM
didaktischer Schieberegler:
https://bit.ly/3mLexAb

Es fehlen geeignete Rdume fUr zentrale Lernbedurfnisse
und in den meisten schulischen Lernraumen kénnen
die fur das 21. Jahrhundert beschriebenen 4K-Kompe-
tenzen (Kommunikation, Kreativitat, kritisches Den-

ken, Kollaboration) schwerlich erprobt und erworben
werden. Der geforderte Kompetenzerwerb (nicht nur)

in den durch die Kultusministerkonferenz definierten
Kompetenzbereichen erfordert komplexe Anforde-
rungssituationen, die das Lernraumkonzept sichten und
gestalten hilft.

EIN INDIVIDUELLES HYBRIDES LERNRAUM-
KONZEPT ENTWICKELN

Bei der Konzeption zukunftsfahiger schulischer Lernrau-

me bietet das Lernraumkonzept eine gute Orientierung

und kann auch im Rahmen des schulischen Medien-

bildungskonzepts bei der Klarung und Festlegung der

nachsten Schritte helfen. Leitend kénnen im Rahmen

der Schulentwicklung die Fragen sein:

— Welche Lernrdume bieten wir explizit an und wie
sind sie gestaltet?

— Welche analogen und digitalen Elemente gibt es?

— Auf das Fehlen welcher Lernraume weist uns das
Verhalten von Schiler*innen hin?

— Wie kdnnen die Aktivitaten eines jeden Lernraums
umgesetzt werden?

— Welche Lernraume kénnen gemeinschaftlich ange-
boten, gestaltet und genutzt werden?

Hybrides Lernen bedeutet, analog
und digital zu verbinden

>
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DIDAKTISCHE PRINZIPIEN FUR DAS LERNEN IN
HYBRIDEN LERNRAUMEN

Damit das Lernen in hybriden (Lern)raumen funktio-
nieren kann, bendtigt es eine entsprechende Didaktik.
Wanda Klee, Philippe Wampfler und Axel Krommer ver-
offentlichten im Auftrag des Ministeriums fur Schule und
Bildung des Landes Nordrhein-Westfalen ein Arbeits-
papier mit sechs Hinweisen zum Lernen auf Distanz (s.
Kasten »Mehr zum Thema). Der hieraus entstandene
»didaktische Schieberegler« eignet sich sehr gut als
Hilfestellung bei der Entwicklung und inhaltlichen Ge-
staltung hybrider Lernsettings.

L

»Bei der Konzeption
zukunftsfahiger schulischer
Lernrdume bietet das
Lernraumkonzept somit
Orientierung.«

Letztlich gilt es immer, zwischen verschiedenen didakti-
schen Prinzipien abzuwagen, um die bestmdogliche Ba-
lance zu finden und den unterschiedlichen Bedurfnissen
der Schulerschaft gerecht werden zu kénnen.

LERNEN IM 21. JAHRHUNDERT - EIN FAZIT

Auf uns alle wartet die grol3e Aufgabe, nicht einfach auf
den Status quo ante schulischer Wirklichkeit zurtckzu-
kehren, sondern Erkenntnisse und Arbeitsweisen aus
der »Corona-Schulzeit« sinnvoll in eine hybride Lern-
kultur der Schule zu integrieren. Hierzu braucht es
Uberlegungen, die das Lernen in den Mittelpunkt stellen
und die fur die Zukunft so wichtigen 217st century skills
fordern. Das Lernraumkonzept bietet die Chance zur
Neugestaltung und Zukunftsausrichtung von Lernrau-
men - individuell, bedurfnisorientiert und mit gentigend
Raum zum Lernen.

< B MURAT ALPOGUZ ist Bildungsreferent fiir
digitale Bildung und Lehrer in einem offenen
Lernkonzept (IGS)w an der Erich Kéistner-Schu-
le (IGS) in Darmstadt.>

< B ULRIKE LINZ ist im Dezernat Medien der
Hessischen Lehrkrdfteakademie fir das
Fortbildungsangebot verantwortlich.>

' www.neuelernkultur.com
y) @MAlpoguz

" www.schulportal.hessen.de
# Ulrike.Linz@kultus.hessen.de
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